Dijital Kilitler (Kriptografi)
Ders: Matematik Siire: 40 Dakika

Sinif: 10. Sif Yontem: Oyunlastirma / Simiilasyon

Konu: Biiyiik Asal Sayilarin Tespiti ve
Kullanimi

1. Giris: Banka Soygunu Senaryosu (5 dk)

« Ogretmen: "Internet bankacilig1 sifreniz veya WhatsApp mesajlariniz havada
ucusuyor. Kotii niyetli biri bunlari yakalasa okuyabilir mi? Okuyamamasinin tek
sebebi Asal Sayilar."

e Soru: "Carpma islemi yapmak kolaydir, peki ya geri almak (¢arpanlara ayirmak)?"

2. Etkinlik: Carp vs. Ayir (15 dk)

e Adim 1 (Kolay): Ogretmen tahtaya iki asal say1 yazar: 13 ve 17.
o "Bunlar garpm!" -> Simif hemen cevaplar: 221. (Islem siiresi: 10 saniye)
e Adim 2 (Zor): Ogretmen tahtaya sadece sonucu yazar: 851
o "Busay1 iki asalin ¢arpimi. Hangi asallar?"
o Ogrenciler denemeye baslar. (2, 3, 5'e boliinmez. 7? 11? 132...)
o Cevap: 23 x 37. (Bulmalar1 3-4 dakika siirer).
e Admm 3 (imkansiz): "Eger ben tahtaya 300 basamakli bir say1 yazsaydim, diinyadaki
tiim bilgisayarlar birlesse bile bu sayinin ¢arpanlarini (sifreyi) evrenin émrii bitene
kadar bulamazdi."

3. Bilgi Baglantisi: RSA Sifreleme (15 dk)

e (Burada basit bir acik anahtar- kilit gorseli ¢izilebilir).
e Mantik sudur:
o Iki devasa asal say1 secilir (Anahtarlar).
o Bunlar garpilir (Kilit).
o Kilidi herkese verirsiniz (Public Key) "Mesajini bununla kilitle" dersiniz.
o Ama kilidi agmak icin o iki asal say1y1 bilmek gerekir (Private Key). Carpim
sonucundan asallara geri donmek imkansiz oldugu i¢in mesaj giivendedir.

4. Kapanis (5 dk)

e Sonugc: "Matematik sadece tahtada islem yapmak degildir; su an cebinizdeki telefonun
giivenligini saglayan sey asal sayilarin bu 6zelligidir."

o Ogrencilere biiyiik asal sayilarim tespiti icin kullanilan GIMPS projesinden kisaca
bahsedilir (Isteyen evde arastirabilir).



